Progetto “La giostra delle stagioni”

Premessa e Finalità: 
Il progetto “La giostra delle stagioni” viene proposto per consolidare le conoscenze degli alunni sulla ciclicità, sulla successione e la contemporaneità. Gli alunni saranno coinvolti in varie situazioni di apprendimento collegate trasversalmente a varie discipline: dall’italiano alle attività espressive, con molti contenuti di storia, geografia, logica ed informatica.

Essi svilupperanno abilità nel saper ricostruire, ricordare, rappresentare attraverso le filastrocche, la ciclicità delle stagioni, elemento importante per poter comprendere negli anni successivi la storia della propria vita, dell’umanità, della terra con l’universo e i suoi pianeti.

Sarà utilizzato il software didattico Micromondi Jr, che gli alunni hanno già usato nella classe prima e ne sono rimasti entusiasti.

Ovviamente sapranno gestirlo con maggiore consapevolezza e scopriranno nuove opportunità che questo programma offre loro e da soli, sapendo che l’errore è un elemento fondamentale per poter mettere in atto strategie cognitive, potranno raggiungere finalità e obiettivi prefissati dal progetto.

Gli alunni dovranno lavorare a piccoli gruppi (n. 2) per ogni computer  e la collaborazione tra di loro sarà l’elemento importante per la realizzazione del progetto da parte di ogni gruppo.
Ogni alunno dovrà imparare a superare il mondo del proprio sé per riconoscere l’altro, rispettarlo e collaborare con lui per la realizzazione di questo o di altri progetti, imparando le regole della Convivenza Civile.
Anche quest’anno la sperimentazione con Micromondi Jr sarà effettuata con la collaborazione del Prof. Michele Baldi, dirigente del Centro Intermedia di Cava de’ Tirreni.

Obiettivi formativi:
1. Rispettare l’altro, dialogare. Riconoscerlo come diverso da sé e partecipare in maniera costruttiva alla realizzazione di obiettivi comuni.

2. Ricostruire periodi ed eventi utilizzando gli indicatori temporali.

3. Scrivere semplici descrizioni utilizzando testi di diverso tipo.

4. Rappresentare e riconoscere elementi di uno spazio osservato.

5. Utilizzare semplici programmi per realizzare un progetto.
6. Scoprire se stessi e imparare ad ascoltare gli altri.

Obiettivi specifici:

1. Usare strumenti tecnologici per potenziare la creatività.
2. Ordinare i fatti secondo una ciclicità.

3. Cogliere le relazioni spaziali tra gli elementi di un ambiente.

4. Riconoscere l’altro come diverso da sé e sapersi relazionare in modo costruttivo.

5. Identificare mutamenti e permanenze e descriverli per mezzo delle informazioni ricavate da fonti.

6. Rappresentare ambienti.
7. Scegliere le informazioni essenziali per produrre una storia e ordinare i fatti secondo una successione temporale.

8. Produrre semplici filastrocche in rima e realizzare semplici giochi linguistici.

9. Utilizzare il computer per illustrare immagini, scrivere semplici testi, disegnare e costruire storie autonomamente con il software didattico Micromondi Jr.

Competenze:

Alla fine del progetto si osserverà se l’alunno:
1. Mette in atto comportamenti adeguati al rispetto dell’altro e dell’ambiente.

2. Utilizza correttamente gli indicatori spaziali.

3. Comprende la ciclicità del tempo, la successione e la contemporaneità.

4. Scrive semplici procedure di animazione.

5. Usa il mouse speditamente.

6. Scrive un semplice testo contenente informazioni coerenti con gli argomenti.

Tempi:

N. 2 ore settimanali nel periodo Febbraio – Maggio 2006

in orario curriculare.
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