

Lo scopo di questo progetto è quello di fornire un contributo adatto agli alunni della classe sperimentale , che li porta in modo divertente e guidato alla scoperta del mondo del computer e, avvicinandoli ad un codice diverso si utilizza l’informatica quale nuovo strumento di apprendimento.

Il contributo è composto da tre moduli:

· IL COMPUTER : breve corso multimediale interattivo in cui, attraverso semplici animazioni, vengono spiegate le componenti principali del computer.
· GIOCA: giochi interattivi per facilitare l’apprendimento dell’uso del mouse e della tastiera giocando con numeri e parole.
· SCRIVI E DISEGNA : semplici indicazioni su WORD e PAINT.


Il computer come strumento interattivo con il sociale e con il mondo.
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· Familiarizzare con il computer e acquisire le prime abilità informatiche.

· Conoscere le parti che compongono il computer: il case, il monitor,la tastiera, il mouse, le periferiche e le loro funzioni.

· Saper utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici.

· Utilizzare il computer per scrivere e disegnare.

· Trasformare testi ed immagini cartacei in formato digitale.



La  didattica  attivata sarà di tipo ludico-produttivo (LABORATORIO) e tenderà a  coniugare il “sapere” al “saper fare” e al “saper essere”, in modo da favorire la crescita sul piano cognitivo, relazionale, affettivo, emotivo, sociale.



Alunni della classe sperimentale.
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· Conoscenza ed apprendimento della nomenclatura delle varie parti del computer.

· Uso del mouse e della tastiera.

· Apertura e chiusura dei programmi.

· Scrittura di semplici parole e brevi frasi.

· Produzione di disegni utilizzando il programma  Paint .

· Uso degli strumenti di disegno e della tavolozza dei colori.

· Utilizzo dei giochi interattivi.

· Uso della stampante e dello scanner.
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     Classe  -  Aula multimediale 




COMPUTER

SCANNER

STAMPANTE

FOTOCAMERA  DIGITALE

CD, DVD, FOTO

CARTONCINI COLORATI

SCATOLE DI VARIE DIMENSIONI



Valutare e verificare il grado di interesse e di partecipazione, il desiderio di interagire e cooperare nel gruppo verrà effettuata in itinere e darà la possibilità di tener conto degli eventuali “aggiustamenti/adattamenti” che si renderanno eventualmente necessari.

La produttività del progetto sarà verificata attraverso i risultati conseguiti dagli alunni e la validità dei prodotti multimediali realizzati



· Costruzione  di tutte le componenti del computer.

· Creazione di una pagina web.

70 ° CIRCOLO DIDATTICO

NAPOLI

PLESSO “S. ROSA”
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