
Colora quello che trovi di diverso nelle barchette.
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LLAA  BBAARRCCHHEETTTTAA  IINN  MMEEZZZZOO  AALL  MMAARREE



Colora le parti indicate con un puntino.
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LLAA  FFIIGGUURRAA  NNAASSCCOOSSTTAA



� Hai dei bottoni da mettere in ordine: come li sistemi nelle
due scatole? Ritaglia e incolla.
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BBOOTTTTOONNII  EE  SSCCAATTOOLLEE



�  Metti gli oggetti al loro posto collegandoli con una freccia.
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AA  CCIIAASSCCUUNNOO  IILL  SSUUOO


	torna indietro: 


