Simonetta XXX
UNA STORIA A PI1ANI

Obiettivo : Raccontare una storia aggiungendo dettagli

Lo stimolo iniziale € una sequenza di 3 figure, guardandole, gli alunni devono raccontare "La
storia del pescatore.

Step:

1. Insieme, osservare le figure , chiarire la successione e numerarle.

2. Spiegare che a turno gli alunni dovranno dire una frase per figura, seguendo la
successione

4. Intanto, scrivere alla lavagna questo schema :

1° piano O O O
1 2 3

4. Cominciare il giro. Il primo bambino dice una semplice frase relativa alla prima figura (es.
Un pescatore sta pescando). Poi il turno passa all’alunno successivo (es. Dopo tira la canna.).
5. Per ogni frase detta, spuntare la casella corrispondente al numero della figura.

6. Quando tutte le caselle sono spuntate,aggiornare la tabella creando il secondo piano:

2° PIANO [] O O
1° PIANO M %] ™
1 2 3

8. Cominciare il secondo giro. Il primo alunno dovra ripetere la prima frase, aggiungendo
pero un’informazione in piu (ad es. Un pescatore con un cappello sta pescando ) e cosi via.
9. Spuntare la casella solo se I'alunno ricorda la frase in modo esatto e aggiunge
un’informazione.

10. Aggiungere guanti piani si vuole alla lavagna.

11. Continuare a ripetere la storia, con sempre piu dettagli. Piu in alto si arriva e piu sara la
soddisfazione dei bambini anche perché potranno visualizzare il risultato del loro lavoro.

5°PIANC [0 0O O
4° PIANO O 0O 0O
3° PIANO O O O
2° PIANO F = &
1° PIANO M & ™
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