Laboratorio di Lingua italiana * Classe 3°

Dalle filastrocche
alla scrittura creativa

bambiri di og giricevono certa-
mente, rispettg a un tempo, pitt stimoli
e pit sollecifazioni fuori della scuola.
Perd molt di loro, sempre piu spesso,
appaiono poco recettivi a tutto quanto la
scuola propone. La scrittura, in partico-
lare, considerata un obbligo, un dovere
faticoso e arido, & vissuta generalmente
come un'attivita noiosa e priva di fasci-
no. Intrappolati senza scampo, specie
nei primi anni, nelle convenzioni e nel-
le complicate regole dell'ortografia, del-
la grammatica, della sintassi, moltissimi
ragazzi, quando scrivono, sono demoti-
vati, appaiono “poveri di idee”, poco per-
sonali, capaci solo di produrre luoghi co-
muni, espressioni stereotipate e retori-
che. Noi insegnanti siamo consapevoli
che la scrittura intesa come “formula-
zione e comunicazione del proprio pen-
siero” & un’attivita importantissima e
fondamentale, ma assai complessa.
Dovremmo riuscire a far comprendere
che “scrivere” non significa solo ricerca

Collegamenti
Nucleo tematico
Scrittura.
Prerequisiti

W Creare facilmente ime.

SCRIVERE

Didattica di Lingua italiana, classe 32, pp. 56-59.

B Sciive rebrevi testi con la corret ta punteggiatum.

B Completare, seguitare, inventa re piccole storie.
Conoscenze, abilita, competenze 2000.

di parole, ma soprattutto ricerca e sco-
perta diidee.

Ma come? Quale puo essere la “ricetta
gusta”, il modo migliore perché nella
scuola lo scrivere (e ovviamente anche
il leggere) diventino occupazioni piace-
voli, strumenti appassionanti di arric-
chimento e di crescita?

Che cosa dobbiamo fare, come dobbia-
mo essere noi insegnanti? Quali tecni-
che didattiche dobbiamo conoscere?
“La nostra risposta, che potra sembrare
provocatoria, — scrive Silvia Campanile
del gruppo “Leggere per...” (in “Il pepe-
verde” n. 3/2000) - & che prima di ogni
competenza metodologico-didattica so-
no indispensabili all'insegnante stesso
la motivazione e la passione. Le cono-
scenze possono essere trasmesse effi-
cacemente attraverso strategie adegua-
te... i desideri e le passioni per essere
“trasmessi” hanno bisogno di una
profonda condivisione”.

Dunque dobbiamo innanzitutto condi-

Materiali

Raccordi

Maria Luisa Bigiaretti

videre con i bambini 'avventura della
creazione di testi orignali, metterci in
gioco subito insieme a loro, sentirci coin-
volti e motivati e sperimentare in prati-
ca le stesse strategie che suggeriamo al-
la classe.

I'bambini di oggi, come quelli di una vol-
ta, siappassionano a un’attivita se sono
motivati a farlo. Perché avvengala mo-
tivazione occorre innanzitutto creare
condizioni favorevoli: ambienti psicolo-
gicamente sereni, incoraggiamenti, at-
testazioni di stima, valorizzazione delle
produzioni infantili...

Ma soprattutto occorre far sperimenta-
re subito facili tecniche che permettano
di produrre testi divertenti e gratifican-
ti e far scoprire ai bambini le innumere-
voli possibilita del linguag gio scritto.
Via via gli alunni comprenderanno che
anche la scrittura (come la lettura) puo
suscitare emozioni e puo diventare per
tutti un mezzo per pensare, esprimere
se stessi, creare.

Quademi grandi, carte bianche o colora te, matite, pennarelli,
lavagne, computer.

Educazione all'immagine.
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IP1ANO DI LAVORO

B Libermrsi da ogni convenzione scolastica e da ogni espressione
sterectipatao banale.

B Scoprire e speimentareinsieme diverse “tecniche” di lin-
guaggio scritto.

Spazi e tempi

Aula di classe o altre aule vicine, corridoi, cortili, giardini ecc.
Proponiamo i giochi con rime e filastrocche entro le prime set-
timane di scuola e ri p rqponiamoli poi occasionalmente durante
I'anno. Propone gli spunti per testi creativi da dicembre in poi.
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R. Piumini, lo mi ricordo — Quieto Pata to, Nuove Edizioni Ro-
mane, Roma 1996.

B. Tognolini, Rima rimani,Salani, Firenze 2002.

B. Pitzorno, Manuale del giovane scrittore creativo, Mondado-
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E un’insegnantedi Roma. Per contattarla telefonate, spedite un
fax allo 065811615, oppure scrivete a bigiaretti@tiscalinet.it.
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KFase 1

La struttura
delle filastrocche

i Attingiamoall'inesauribile fantasia di Gianni Rodari e scri-
viamo alla lavagna questa semplicissima traccia:

Ho conosciuto un tale
un tale di

Il primo verso deve essere sempre uguale. Nel secondo ver-
so, al posto dei puntini, i bambini devono scrivere il nome
di un paese o di una citta. Nel terzo e quarto verso gli alun-
ni possono inventare liberamente un'azione o una caratte-
ristica del protagonista. Ma nel quarto verso I'ultima parola
deve far rima con la localita scelta.

Ho conosciuto un tale

un tale di frosinone

tird un gran tiro in porta
ma fece a pezzi il pallone.

Ho conosciuto un tale
un tale di Berlino
diceva le parolacce
ma le diceva in latino.

HEVS TU
QU AGLS?

H Prendiamo spunto poi da certe note filastrocche popo-
lari e scriviamo alla lavagna questa traccia:

te la conto se stai buonino.

Spieghiamo ai bambini la struttura. Nel primo verso i
bambini devono scrivere al posto dei puntini un soggetto
qualsiasi accompagnato da un aggettivo, meglio se inven-
teranno un personaggio fantasioso e stravagante. Nel se-
condo verso, che deve rimare col precedente, gli alunni de-
vono scrivere un’azione del soggetto. Nel terzo verso essi
devono seguire possibilmente la conseguenza dell'azione
descritta, ma qui dobbiamo richiamare I'attenzione dei bam-
bini perché questo verso deve rimare con I'ulti-

mo in cui si utilizza una formula frequente

nelle filastrocche popolari. Leggiamo loro

alcuni esempi:

C'era una volta un gatto musicista
che leggeva le note a prima vista.
La zia gli regalo un violino

te la conto se stai buonino.

C'era una volta un vecchio generale
che ballava il rock a carnevale.

Ma una sera cadde in un tombino
te la conto se stai buonino.

B Chiediamo il contributodi tutti per

creare la prima filastrocca e poi invitiamo i bam-

bini a lavorare da soli 0 a gruppi.

Ovviamentel'ultimo verso puo essere cambiato a piacere.
Esempio:

Te la racconto un’altra volta.
Te la racconto a mezzanotte.
Te la racconto a mezzogiorno.
Te la racconto o te la dico?

Te la dico o te la racconto?...

Variando I'ultimo verso i ragazzi possono trovare piti voca-
boli per rimare con I'ultima parola e riuscire cosi, piu facil-
mente, a creare strofette divertenti. Per esempio:

C'era una volta un vecchio mago
che di notte si tuffo nel lago

ma un pesce gli punse lombelico
te la racconto o te la dico?

Le produzioni dei bambini possono essere illustrate, raccolte
in quaderni collettivi, o, se possediamo una fotocopiatrice
o meglio un computer, possono essere facilmente stampa-
te, realizzando dive rtenti libretti da leggere, rileggere o reci-
tare a scuola.
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Le scritture creative

Ripensiamo a un’affermazione di Gianni Rodari: “Basta
che un personaggio si chiami ‘il signor Perepé’ e meta della
sua fortuna & fatta. E facilissimo inventare personaggi dai
nomi buffi. Trovatene un paio, buttateli I'uno contro I'altro,
eiloro nomi provvederannoa moltiplicare gli effetti...”. Chie-
diamo ai bambini di pensare a nomi o soprannomi che ab-
biano una carica comica irresistibile: il pirata Tremarella, la
signorina Domitilla Spaghettini, la signora Camomilla, il ge-
nerale Cacarella, il signor Pappamolla, il maestro Tommaso
Ficcanaso, la bidella Cicciabomba, il signor Sabatino Dome-
niconi... ecc.

B Scriviamolialla lavagna, unosotto I'al-
tro, e poi chiediamo di scegliere un per-
sonaggio a piacere e scriverci una sto-
rietta breve ma buffa. | bambini si ac-
corge ranno subito che la propostae
semplice e divertente. Un esempio:

Clera una volta una ragazza. La chia-
mavano Domitilla Spaghettini perché non fa-
ceva altro che mangiare spaghetti e cosi i
suoi capelli e i suoi peli diventarono tutti spa-
ghetti e lei se aveva ospiti a cena tagliava i
suoi capelli e li metteva nei piatti, tanto gli
crescevano di nuovo!

Ma un giorno gli spaghetti non crebbero
piu e cosi la ragazza venne chiamata
Domitilla Pelata!

Mentre i bambini lavorano, scriviamo anche noi la nostra sto-
ria buffa e poi leggiamola e facciamo leggere a ogni bambi-
no la propria.

Soffermiamoci un po’ sul rovesciamento. Si tratta di un
tipo di scrittura creativa che provoca nei bambini il gusto di
andare contro le regole, giocando con le parole e producen-
do, a volte, invenzioni molto personali. Prendiamo come
esempio alcuni versi della lunghissima poesia Il mondo a ro-
vescio di Walter de La Mare, inserita da Donatella Bisutti nel
suo Lalbero delle parole (Feltrinelli, Milano 1979).

Vedere un gatto acchiappare un topo
non é cosa nuova,

ma vedere un topo costruire una casa
¢ davvero strano!

Vedere un uccello beccare un frutto
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KFase 2

non é cosa nuova,

ma vedere un cane suonare il flauto

¢ davvero strano!

Vedere un sarto cucire un mantello

non é cosa nuova,

ma vedere un porco remare una barca,

e davvero strano!

Vedere un bravo bambino leggere un libro
non é cosa nuova,

ma vedere un'oca mettere in pentola il cuoco
é davvero strano!

1 Leggiamo questi versi ai bambini e poi proponiamo que-
statraccia, che dovranno completare inventando liberamente:

Vedere un

non é cosa nuova,
mavedere un

¢ davvero strano!

Potremo subito osservare quanto sia produttivo e gradito
questo stimolo: I'opposizione al primo comunissimo verso
scatena I'invenzione creativa.

H Consideriamo che, a volte, alcuni bambini pi riflessivi
e dotati riescono a far corrispondere il terzo verso a quello di
partenza. Ecco alcuni esempi tratti da C. Balzaretti, Labora-
torio poesia (Erickson, Trento 2001).

Vedere un cane abbandonato

non é cosa nuova,

ma vedere un cane che lascia per strada una persona
¢ davvero strano!
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I1 frullato di titoli

Invitiamo i bambini a incrociare titoli esistenti per formarne
dinuovi, pili 0 meno stravaganti, che possono essere illustrati
o utilizzati per inventare, oralmente o per iscritto, nuove tra-
me o piccole storie. Chiediamo ai bambini di dirci titoli di fia-
be, di libri famosi ma anche di film o di canzoni. Possiamo
suggerire di cercare negli indici di libri di fiabe presenti in
classe, o aiutarli a consultare cataloghi di case editrici.

B Scriviamo alla lavagna i titoli che i bambini ci suggerisco-
no ma, via via, dividiamo ogni titolo in due con una barra co-
lorata. Per esempio:

Il lupo/ e i sette caprettini
Biancaneve / e i sette nani

La bella addormentata / nel bosco
Il gatto / con gli stivali

I musicanti / di Brema

I tre capelli d’oro / del diavolo

Ali Baba / e i quaranta ladroni

Il giornalino / di Gian Burrasca
Filastrocche / in cielo e in terra
Nel blu / dipinto di blu

Fatti mandare dalla mamma / a prendere il latte
Le avventure / di Pinocchio

A scuola / con i dinosauri

Una donna / per amico

Andavo / a cento all'ora

Frulliamo i titoli e cioe, coinvolgendo allegramente tutta
la classe, mettiamo insieme, mescolandole, la prima e la se-
conda parte di ciascun titolo, ovviamente provando e ripro-
vando finoatrovare il titolo... pit soddisfacente. Possono ve-
nir fuori questi nuovi titoli:

Ali Baba e i sette nani

Filastrocche con i dinosauri

Biancaneve e i quaranta ladroni

I tre capelli d’oro di Gian Burrasca

| musicanti nel bosco

A scuola a cento all'ora

Il gatto dipinto di blu

Il giornalino del diavolo

Il lupo per amico

La bella addormentata a prendere il latte...

I nuovi titoli divertiranno moltissimo e potremo percio invi-
tare a illustrarli 0 a inventare e scrivere per i pil belli brevi tra-
me che li giustifichino.

B Proponiamo anche una variante dive rtente di questo
gioco, suggerita da Beniamino Sidoti nel suo bellissimo vo-
lume (che ogni insegnante dovrebbe avere!) Giochi con le sto-
rie (Edizioni La Meridiana, Molfetta 2001). Anziché chiede-
re i titoli prepariamo dei cartelli: su ogni cartello scriviamo
un... mezzo titolo. Mescoliamo tutti i cartelli e poi, con uno
spillo attacchiamoli, a caso, uno per ciascuno, sul petto di
ogni alunno.

H Diamo inizio al gioco. Spieghiamo ai bambini che
essi devono girare, nell’aula, in mezzo ai banchi, cer-
cando la propria meta. Gli alunni che riusciranno a
completare insieme il titolo finale si possono presen-
tare all'insegnante e... vincere un piccolo premio.
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