
    
[image: image1]
U.D.A n.1: IL NUMERO
	O.S.A. rappresentazione dei numeri naturali in base 10, entro il 100:il valore posizionale delle cifre. Le quattro operazioni tra numeri naturali entro il 100. Il significato del numero zero. Verbalizzare le operazioni compiute e usare i simboli dell’artimetica per rappresentarle.

	Obiettivi formativi

· Conoscere il valore posizionale delle cifre

· Saper utilizzare l’addizione e la sottrazione per risolvere situazioni problematiche

· Saper utilizzare la moltiplicazione e la divisione per risolvere situazioni problematiche.

	Contenuti
· Raggruppamenti.

· Addizioni e sottrazioni in colonna con il cambio.

· La moltiplicazione come schieramento.

· La moltiplicazione come raggruppamento

· La moltiplicazione come addizione ripetuta.

· La moltiplicazione come prodotto cartesiano.

· La tavola pitagorica.

· La divisione come distribuzione o ripartizione.
· La divisione di contenenza
· I doppio e la metà.

· Moltiplicazione e divisione come operazioni inverse.


	Metodo e attività
· Lavori individuali o in piccolo gruppo per operare raggruppamenti con materiale strutturato in base dieci. 

· Esperienze pratiche per comprendere le relazioni tra operazione di addizione e sottrazione.

· Verbalizzazioni su piccoli problemi quotidiani e la loro rappresentazione con il disegno.

Verifica e valutazione

Le verifiche e la conseguente valutazione avverranno con modalità diverse (prove strutturate e non ma sempre in coerenza con gli obiettivi formativi programmati e rispettose dei tempi d’apprendimento dell’alunno.




U.D.A.n. 2 La geometria

	O.S.A. Le principali figure geometrica del piano e dello spazio. Simmetrie di una figura
Descrivere gli elementi significativi di una figura e identificare,se possibile, gli eventuali elementi di simmetria.

	Obiettivi formativi

· Saper descrivere e rappresentare lo spazio 

· Saper individuare e rappresentare figure geometrica piane nello spazio circostante.
	Contenuti
· Le figure piane

· Le figure solide

· Linee rette, curve aperte e chiuse.

· Posizione e spostamenti delle figure nello spazio.

· Le simmetrie assiali.
	Metodi e attività
· Lavori in piccolo gruppo per la costruzione di figure geometriche 
· Attività di laboratorio.

Verifica e valutazione

Prove strutturate e semistrutturate


U.D.A. n.3 La misura

	O.S.A. Lessico delle unità di misura più convenzionali. Sistemi di misura

Associare  alle grandezze corrispondenti le unità di misure già note. Effettuare misure dirette di grandezze (lunghezze, tempi …) ed esprimerle secondo unità di misure convenzionale e non convenzionale.

	Obiettivi formativi

· Saper misurare grandezze usando unità di misura arbitrarie e non convenzionale.
· Saper confrontare e ordinare grandezza diverse
	Contenuti

· Misure di grandezze con unità  e misure arbitrarie.

· La misura del tempo.


	Metodi e attività

· Osservazioni di oggetti e fenomeni e individuare in esse grandezze misurabili
· Discussioni guidate per confrontare grandezze e ordinarle.

   Verifica e valutazione

Prove strutturate


U:D:A: n. 4 Introduzione al pensiero razionale.

	O.S.A. In contesti vari individuare, descrivere e costruire relazioni significative, riconoscere analogie e differenze.

	Obiettivi formativi

· Saper utilizzare linguaggi logici

· Saper rappresentare una situazione problematica con modalità diversificate.

· Saper riconoscere i dati di un problema e selezionare le informazioni utili
	Contenuti
· Le situazioni problematiche.

· I problemi linguistici.

· Problemi con dati inutili
	Metodi e attività
· Lettura e analisi di un testo descrittivo di uan situazione problematica

· Conversazioni guidate per far affiorare con chiarezza il problema da affrontare e per confrontare le soluzioni possibili.

Verifica e valutazione

Prove strutturate


u.d.a. n. 5 dati e previsioni
	o.s.a. elementi delle rilevazioni statistiche. Raccogliere dati, classificarli e rappresentarli. Situazioni certe e incerte.

	Obiettivi formativi

· Saper riconoscere i dati relativi ad una situazione e saperli utilizzare con metodi statistici

· Saper organizzare e condurre un’indagine statistica


	Contenuti

· L’indagine statistica: significato e utilità
· Il significato di “certo” e di “incerto”.

· Il significato di “possibile, impossibile, probabile”.
	Metodi e attività

· Costruzione di tabelle e grafici
Verifica e valutazione

· Prove strutturate
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u.d.a. 1 Lo spazio:organizzazione e rappresentazione.
	O.S.A. rapporto tra realtà geografica e sua rappresentazione: primi approcci con la carta geografica. Localizzazione. 

	Obiettivi formativi
· Saper individuare e posizionare elementi nello spazio circostante e saperli mettere in relazione con il proprio spazio
	Contenuti
· Gli oggetti e le posizioni che occupano nello spazio
· Il concetto di mappa e riduzione in scala

· Spazi aperti e spazi chiusi intorno a noi
	Metodi e attività
· Individuare e localizzare realtà geografiche

· Costruzione della pianta dell’aula e della stanza di ciascun alunno

Verifica e valutazione 

· Prove strutturate




u.d.a. n. 2. il paesaggio e i suoi elementi

	O.S.A. riconoscere e rappresentare graficamente i principali tipi di paesaggio(urbano, rurale, costiero, montano…). Elementi fisici e antropici.

	Obiettivi formativi

· Saper individuare le attività dell’uomo come parte dell’ambiente.
	Contenuti

· Il quartiere, il paese la città-

· La costa, il mare, la campagna, la montagna
	Metodi e attività

· Rappresentazione di paesaggi diversi.
               Verifica e valutazione

· Prove strutturate e semistrutturate
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U.d.a. n.1 il mondo intorno a me
	O.S.A: Riconoscere le parti nella struttura delle piante. Descrivere un ambiente esterno mettendolo in relazione con l’attività umana. Il mondo degli animali

	Obiettivi formativi

· Interagire con l’ambiente naturale e sociale sviluppando relazioni interpersonali positive anche attraverso il confronto di vissuti personali. 
· Assumere atteggiamenti di disponibilità al rapporto di collaborazione con gli altri, al rispetto delle regole e al rispetto dell’ambiente. 


	Contenuti

· Conoscere le parti della pianta: radici, fusto, rami, foglie.

· Conoscere le più comuni forme e margini delle foglie.
· Il fiore e la sua struttura.

· Osservazione di alcuni animali familiari e il loro ambiente di vita

	Metodi e attività

· Osservazione dell’ambiente naturale e individuazione degli elementi necessari alla vita vegetale. 

· Osservazione e rilevazione delle caratteristiche ambientali, naturali e antropiche. 
· Rappresentazione grafica dei dati raccolti in tabelle
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U.D.A.1 :Please to meet you

	O.S.A. Forme di saluto.Espressioni per chiedere e dire il proprio nome. Semplici istruzioni correlate alla vita di classe quali l’esecuzione di un compito o lo svolgimento di un gioco

Riconoscere e riprodurre suoni e ritmi della L2. Comprendere e rispondere ad un saluto. Presentarsi e chiedere il nome delle persone.  Comprendere ed eseguire istruzioni e procedure

	Obiettivi formativi

· Conoscere, comprendere e utilizzare parole e frasi standard, in modo pertinente, rispettando pronuncia e intonazione, per comunicare in contesti conosciuti e per stabilire rapporti interpersonali positivi.

· Conoscere, comprendere ed eseguire semplici istruzioni per portare a termine attività.
	Contenuti

· Salutare in modo informale e formale

· Riconoscere semplici istruzioni

· Dire il proprio nome

· Chiedere il nome delle persone

· Presentarsi e presentare agli altri le persone 


	Metodi, attività

 I bambini utilizzeranno principalmente le abilità imitativo/riproduttive. Le situazioni di gioco (drammatizzazioni, giochi di ruolo …) e l’uso di materiali adeguati (flashcards) costituiranno valide occasioni per praticare la lingua e le prime forme di dialogo.

Filastrocche, canzoni e chant serviranno per la memorizzazione di lessico e strutture. Le attività di scrittura, andranno adeguatamente graduate e finalizzate ad uno scopo.

Verifica e valutazione

Le verifiche e la conseguente valutazione avverranno con modalità diverse (prove strutturate, conversazione) ma sempre in coerenza con gli obiettivi formativi programmati e rispettose dei tempi di apprendimento dell’alunno.




U.D.A. 2: numbers and colours

	O.S.A. :Lessico relativo ai numeri da 1 a 20. Ambiti lessicali relativi ai colori. Eseguire semplici calcoli

	Obiettivi formativi

· Conoscere, comprendere e utilizzare i numeri entro il 20 per contare ed operare nella realtà quotidiana.
	Contenuti

· I numeri da 1 a 20
· I colori

· Fare domande sui colori


	Metodi, attività verifiche

Vedi U.D.A. n.1




U.D.A: Me and my world

	o.s.a. Ambiti lessicali relative ai capi di abbigliamento, casa, cibo. abbinare suoni/parole. Individuare e riprodurre suoni

	Obiettivi formativi

· Saper comprendere un semplice dialogo e sapervi partecipare

· Conoscere comprendere e utilizzare parole e frasi standard, in modo pertinente, rispettando pronuncia e intonazione, per comunicare in contesti conosciuti e per stabilire rapporti interpersonali positivi.


	Contenuti
· i capi d’abbigliamento 
· le parti della casa.
· Lessico relativo al cibo
	Metodi, attività verifiche

Vedi U.D.A. n. 1




U.D.A. N. 4: Let’ celebrate

	O.S.A. Principali tradizioni, festività e caratteristiche culturali del paese straniero. Scoprire differenze culturali

	Obiettivi formativi

· Cogliere le diversità culturali tra paesi

· Comprendere l’importanza di accettare le pluralità e le diversità culturali

· conoscere elementi culturali attraverso aspetti della vita sociale e personale del bambino.
	Contenuti

· Halloween

· Christmas 

· Easter
	Metodi, attività, verifiche.

Vedi U.D.A. n.1
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U.D.A 1: IO E IL COMPUTER
	O.S.A. Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura ed un correttore ortografico e grammaticale. Disegnare a colori i modelli realizzati o altre immagini adoperando semplici programmi di grafica.

	Obiettivi formativi

· Acquisire conoscenze e sviluppare abilità attraverso la multimedialità.
·  Scrivere e disegnare utilizzando la videoscrittura e programmi di grafica.

	Contenuti
· Elementi e tecniche di videoscrittura e di disegno realizzato con il computer.

· Uso di Word e Paint.

· Le procedure informatiche (accensione – spegnimento del computer, salvataggio di un file, ecc.).
	Metodologia 
· Uso autonomo dei componenti del computer

· Uso degli strumenti di Paint e degli strumenti principali di videoscrittura


