SCUOLA DELL’INFANZIA DI MOLARE Istituto Comprensivo Autonomo di Molare (Al)

TABELLA DI COMPETENZE DI RIFERIMENTO PER LE ATTIVITA’ DIDATTICO- EDUCATIVE E PER LA VERIFICA DI PROCESSI E RISULTATI DEI SINGOLI ALUNNI

· Suddivise per campi di esperienza educativi

· Suddivise per fasce d’età 3\4 4\5 5\6 anni

· Personalizzabili 

	IL CORPO E IL MOVIMENTO 3 anni 
	INDICATORI

	- È in grado di rilassarsi   (31a)
	2min coricati su zona morbida sotto stimolo sonoro o fiaba

	- Riconosce i propri stati fisiologici (31b)
	avvisa  che scappa pipì popò, ha fame, sete,  comunica un eventuale dolorino.

	- Riconosce e\o denomina le parti del proprio corpo (31c)
	tocca la parte richiesta; tocca testa naso occhi bocca orecchie pancia schiena braccia mani gambe piedi sederino



	- Riconosce e\o denomina le parti del corpo sugli altri (31d)
	tocca la parte richiesta; come sopra, su un compagno

	- Riconosce e\o denomina le parti del corpo su un’immagine (31e)   
	tocca la parte richiesta; come sopra però, su una immagine, anche su scheda autovalutazione

	- Riproduce la figura umana (omino testone e segmenti di figura umana)     (31f)                            
	riproduce graficamente  la figura umana sia sotto stimolo sia spontaneamente

	Riconosce le qualità distintive degli oggetti: visive uditive olfattive tattili gustative (31g)
	dimostra di differenziare forme (TONDO QUADRO TRIANGOLO vedere anche p.47 schedario), colori principali (ROSSO GIALLO BLU VERDE BIANCO NERO); suoni-rumori; profumi-puzza; morbido/duro,caldo/freddo; dolce/salato/aspro/amaro

	- Partecipa a giochi organizzati (31h)
	girotondi.. c’è nel bosco una casetta.. cappuccetto.. scatoline.. percorsi a turno, giochi imitativi in grande  e/o piccolo gruppo

	- Mantiene e controlla l’equilibrio                                 (31i)
	cammina sulla panca, va sullo scivolo,sul castello..

	- Controlla schemi dinamici e posturali di base (31l) 
	cammina, corre, salta, lancia...                

	- Imita tutte le posture proposte per rappresentare le     lettere dello stampatello maiuscolo   (31lm)                   
	mima tutte, molte o qualche postura dell’alfabeto corporeo, con altri o con adulti a modello, o con modello il grafema 

	- Esegue un percorso utilizzando le nozioni topologiche (dentro/fuori, sopra/sotto, vicino/lontano aperto\chiuso)     (31n)
	passa sotto/sopra allo scivolo........,con regole stabilite in partenza, costruendo un percorso

	-Abilità fino-motoria: coordina occhio-mano per compiere una traccia richiesta                                   (31o)                     
	unisci i palloncini alla mano del bambino ...con binario/traccia/o senza,lineare e/o complessa... riempie di colore una figura a contorno chiuso e\o resta al suo interno (campismo)

	I DISCORSI E LE PAROLE 3 ANNI
	INDICATORI

	- Comunica utilizzando il codice verbale (32a)
	pronuncia parole, parola-frase, frase semplice.

	- Utilizza la lingua in funzione strumentale (32b)
	per comunicare un bisogno es.: “mi dai un pennarello?”

	- Pronuncia comprensibilmente le parole (32c)
	usa la maggior parte dei fonemi (esclusi i più complessi: r s t z)

	- Utilizza la frase utilizzando i principali elementi (32d)
	la sua frase presenta: verbo, e/o complemento oggetto, soggetto, articolo, nome, pronome, aggettivo.

	- indica appropriatamente oggetti, persone, immagini (32e)
	abbina correttamente la parola ad un’immagine, un oggetto, una persona corrispondente.

	- Racconta un evento dell’immediato
(32f)
	es.: “gioco col mio amico...” legato al contesto del QUI e ORA

	- Racconta un evento personale lontano nel tempo (32g)
	es.: “ieri sono andato... prima, l’anno scorso ero andato...”

	- Esegue una semplice consegna verbale (32h)
	es.: “Prendi un foglio...”

	- Esegue una doppia consegna verbale 
(32i)
	es. vai nella stanza e prendi una sedia


	- Risponde in modo pertinente ad una domanda (32l)
	es.: “Sei andato a lavarti le mani?” ... “Sì, no”. “Cosa hai fatto?” “Ho fatto la torre”.

	- Presta attenzione all’interlocutore
(32m)
	direziona e mantiene lo sguardo sul parlante, un atteggiamento di ascolto.

	-Ascolta un breve racconto/filastrocche (32n)
	rimane in silenzio, fermo e concentrato vicino o proteso a chi racconta.

	LO SPAZIO, L’ ORDINE, LA MISURA 3 ANNI
	INDICATORI

	- Pronuncia il nome dei numeri (33a)
	dice i numeri anche in disordine es. 8, 2, 4...

	-Pronuncia il nome dei numeri e li abbina a oggetti anche non in modo corrispondente (33b)
	indicando con un dito gli oggetti, uno per uno, dice numeri anche in disordine

	- Nel gioco e nelle attività guidate o quotidiane usa  espressioni sulla quantità nella loro funzione di confronto (di più, di meno) e di conteggio (33c)
	dice es. " ne voglio uno "," ne prendo due".....

	- Effettua giochi di abbinamento
(33d)
	es.dà una caramella ad ogni bambino, anche in maniera disordinata, ma a tutti.

	- Raggruppa oggetti secondo un criterio personale  nel gioco spontaneo e \o secondo un criterio dato (33e)
	es. mette in un secchio i blocchi logici e lego per "far da mangiare", compie attività di riordino o di classificazione  di diversi materiali

	- Riconosce un oggetto uguale per colore ad un altro oggetto dato  (33f)
	es. I'insegnante indica il pennarello rosso, il bambino tocca il lego rosso......

	- Riconosce un oggetto uguale per forma ad un altro oggetto dato (33g)
	es. " quale tra questi oggetti,  5 circa, I'oggetto che si assomiglia, che è il fratello, che è amico di questo (e si mostra ad esempio un cerchio)

	- Distingue oggetti grandi/piccoli, alto/basso, lungo\corto (33h)
	Risponde all'ins. che chiede qual è l'oggetto più grande ecc. tra 2, 3, 4 oggetti e il bambino tocca quello più grande, più alto o lungo... con alcuni oggetti abbastanza evidentemente diseguali

	- Distingue dentro/fuori, sotto\sopra, aperto\chiuso, vicino\lontano a livello motorio 
(33i)
	"vai dentro il cerchio" “passa sotto la panca"e simili.

	- Distingue a livello grafico figure grandi/piccole dentro/fuori sotto/sopra alte/basse aperto\chiuso lungo\corto 
 (33l)

	risponde su figure vistosamente diseguali: qual è l'orso più grande?qual è il gatto più piccolo ?dov'è il gatto ? (dentro fuori dal recinto) qual è la montagna la montagna più alta?qual è la finestra aperta?

	- Completa una figura con un elemento o una parte  mancante   (33m)
	es. a un gatto aggiunge la coda, a una casa il tetto

	- Abbina figure secondo un criterio dato (33n)

	es.assegna una palla per ogni bimbo

	· Distingue a livello grafico immagini di una storia (33o)
	riconosce immagini di una storia nota

	LE COSE, IL TEMPO, LA NATURA 3  ANNI
	INDICATORI

	- Esercita i suoi bisogni esplorativi (34a)
	durante i momenti di gioco spontaneo sceglie diversi spazi e materiali, tocca, guarda, manipola, pongo, acqua, pittura, sabbia...

	-Accetta di usare materiali diversi (34b)
	come sopra, ma anche su proposta dell’ins.

	- Accetta proposte nuove (34c)
	partecipa a giochi/ lavori che non ha mai fatto in precedenza

	- Osserva e riconosce elementi di novità o diversità all’interno di stimoli abituali (34d)
	nota un gioco nuovo tra gli altri, una persona una figura richiesta specificatamente tra altre entro un gruppo o una rivista

	- Spiega le differenze o novità con un  linguaggio proprio (anche non verbale) (34e)
	“ho visto....”  “questo è....”  indica la novità, viene a vedere

	- Chiede spiegazioni se non capisce
(34f) 
	dice: “mi aiuti?”  “non ho capito!” ....”cosa devo fare?”

	- Spiega a modo suo una difficoltà
(34g)
	mostra a gesti e parole, porta a vedere qualcosa o qualcuno

	- Cerca di risolvere eventuali problemi
(34h)
	es.: prende da solo un bicchiere se ha sete, si fa capire conducendo l'ins. per mano fino all'oggetto desiderato

	- Riconosce le caratteristiche dei vari momenti della giornata (34i)
	sa abbinare un certo comportamento a un particolare momento della giornata (lavarsi le mani e poi andare a mensa.. riordinare, appello,  anche su figure es.: azioni notte/giorno dormire/andare a scuola)

	· Distingue un prima/dopo (34l)
	esegue con ordine due attività conseguenti, abituali e non, dispone e\o riconosce e\o mostra correttamente due  immagini proposte di storie da porre in ordine, disegna se stesso quando era piccolo, e com’è ora

	MESSAGGI, FORME, MEDIA 3 ANNI
	INDICATORI

	- Usa tutti i materiali proposti (pongo - das - creta -  colori a dita..) e manipola con crescente interesse (35a)
	manipola tocca con piacere spontaneamente e/o stimolato

	- Costruisce e riproduce tramite materiali (35b)
	usa il materiale in modo personale e mostra, spiega quello che ha rappresentato o che avrebbe voluto rappresentare

	- Sa osservare semplici immagini opere d’arte e riprodurle tramite materiali diversi (35c)
	es.: riconosce immagini di “cose x” anche da riviste e la riproduce in modo personale con pennarelli, cerette, pittura ....pongo...

	- Sa osservare elementi del mondo esterno (35d)
	durante un’uscita pone domande pertinenti o risponde adeguatamente (es “cosa c’è là..?” “guarda tutte le foglie gialle”...)

	- E’ sensibile al linguaggio musicale  (35e)
	si muove ascoltando un brano musicale, ascolta con attenzione

	- Mima col corpo semplici stati d’animo e riproduce col corpo immagini ed interpretare brevi storie (35f)
	mostra ad esempio come è quando è triste....arrabbiato....con il viso e dice come 'è il bambino che vede su una immagine; si presta a far finta di  essere o fare.. accetta i travestimenti

	- Compie giochi simbolici (35g)
	imita posture e movimenti proposti dall'insegnante relative ad azioni e personaggi di una storia o proporne di nuovi o diversi; fa finta di... nel gioco libero e guidato

	ALFABETIZZAZIONE AL COMPUTER 3 ANNI
	INDICATORI

	- Rispetta la macchina: attende nella fase di accensione; aspetta secondo le regole date dall’ins. (553a)
	schiaccia il mouse e pulsanti del mouse gradualmente, secondo indicaz<ioni date, attendendo istruzioni sullo schermo, evita il clic ripetuto a caso in modo eccessivo

	-Esplora il Desktop e ne riconosce le icone (553b)
	trova le icone delle applicazioni e giochi che conosce, del cestino..

	- Usa il mouse 

(553c)
	sposta il cursore, clicca, evidenzia

	- Controlla il movimento del cursore sullo schermo con lo sguardo e con il movimento delle mano (553d)
	abbina il proprio clic e movimento della mano controllando ciò che accade sullo schermo

	- Si orienta in alcuni softwaree e cd rom  (Paint, Microsoft Kids, Kid Pix..)   (553e) 
	entra.... esce...interagisce.... traccia linee, forme, colora con funzione vernice..

	IL SE’ E LA ALTRO 3 ANNI
	INDICATORI

	- Esplora i giochi della scuola (63a)
	reperisce e usa indifferentemente la maggior parte dei giochi della scuola

	- Esplora gli spazi della scuola (63b)
	usa i vari spazi nel gioco spontaneo, durante le routine

	- Gioca negli spazi della scuola parallelamente ad altri bambini (63c)
	gioca, manipola un gioco vicino ad un altro bambino

	- Gioca spontaneamente nel gruppo stessa età (63d)
	usa spazi e materiali, interagisce parla con altri

	- Accetta il rimprovero (63e)
	se una maestra lo rimprovera non manifesta rifiuti con pianto o azioni oppositive

	- Rispetta le regole sociali date (63f)
	conosce e rispetta regole comportamento, di vita quotidiana routine nel gioco

	- Partecipa alle attività guidate in piccolo gruppo  (63g)
	accetta attività che I'ins. organizza,  accetta ruoli/lavoro

	- Partecipa alle attività in grande gruppo (63h)
	partecipa all'appello, calendario, drammatizzazioni, giochi con regole....

	- Rispetta le regole del turn talking, aspetta il proprio turno per parlare (63i)
	durante le conversazioni alza la mano, ascolta, e parla quando l'altro ha finito

	- Mangia da solo (63j)
	usa posate, termina il pasto senza essere imboccato, al tavolo dei b.

	- Va al bagno da solo (63k)
	abbottona sbottona e\o cala indumenti, non richiede aiuto dall'ins.

	- Ritrova e ripone le sue cose nell’armadietto   (63l)
	sa qual'è il suo armadietto, non lascia indumenti in giro

	- Racconta con un linguaggio personale   il suo vissuto (63m)
	es. dice: "sono andato a..." "ho visto... sai che"

	- Vuole essere ascoltato e ascolta gli altri  (63n)
	usa strategie per attirare l'attenzione degli altri, come alzare la mano, chiedere la parola 

	- Chiede aiuto (63o)
	es.: "mi allacci le scarpe?"....

	· Offre il proprio aiuto (63p)
	es.: "lo porto io!"....


	IL CORPO E IL MOVIMENTO 4 ANNI 
	INDICATORI

	- È in grado di rilassarsi   (41a)
	Alcuni min coricati su zona morbida sotto stimolo sonoro o fiaba

	- Assume diverse posizioni in equilibrio  (41b)
	cammina sull’asse,  con oggetto  in testa, libro, cuscino..

	- Controlla il proprio corpo in relazione a 
	a) schemi posturali -singoli segmenti corporei (41c)
	in drammatizzazioni, proposte ludiche (belle statuine, giochi mimati, pacco che scotta..), in percorsi: es. salta su un piede...movimenti su attrezzi dell’ aula scivolo

	
	b) schemi dinamici complessi (41d)
	Durante analoghe proposte, supera ostacoli, coordina alcuni movimenti con quelli di altri compagni..

	
	c) relazioni spaziali date  (41e)
	Es. passa sopra, in mezzo..

	- Riproduce la figura umana in modo più completo   (tronco -gambe - testa - occhi - naso - bocca - capelli - orecchie)
(41f)
	disegna figura dell’OMINO con richieste anche più complesse: omino in movimento disegno a seguito di un percorso motorio

	- Associa un dato ritmo a un movimento richiesto (41g)
	in proposte ludico-musicali libere e guidate..(fratelli, sedie, recite, mago rumorino)

	- Osserva e completa di elementi mancanti la figura umana 
(41h)
   
	indica, nomina e disegna la parte che manca

	- Ritaglia e ricomponi la figura dell’omino (41i)   
	ricompone un puzzle dai seguenti pezzi: due braccia testa tronco gambe piedi

	- Consolida la coordinazione motoria oculomanuale (41l)      
	lascia tracce secondo criteri dati e\o rispettando i contorni


	- Riconosce le proprietà dei 5 sensi (41m)
	dimostra di differenziare forme (TONDO QUADRO TRIANGOLO), coloriprincipali (ROSSO GIALLO BLU VERDE BIANCO NERO); suoni-rumori; profumi-puzza; morbido/duro,caldo/freddo; dolce/salato/aspro/amaro + comincia a nominare le forme e tutti colori, distingue diversi rumori, descrive differenze sensoriali in modo personale.

	I DISCORSI E LE PAROLE 4 ANNI
	INDICATORI

	- Pronuncia correttamente le parole
(42a)
	usa la maggior parte dei fonemi (controllare la pronuncia dei più complessi: r s t z)

	- Indica appropriatamente gli elementi di un’immagine e\o commenta nei particolari  (42b)

	descrive immagini su libri, riviste, quadri, schede...

	- Esprime il proprio vissuto in modo più completo (42c)
	racconta eventi, sensazioni, spiega ciò che è accaduto anche nelle cause

	- Rispetta le regole del conversare
(42d)
	nella conversazione a tu per tu, a piccolo e grande gruppo, ascolta e parla secondo le regole date.

	- Ricostruisce la realtà secondo parametri diversi (42e)
	nel gioco libero e/o attività guidate, agisce dice: facciamo finta di...; compie gesti azioni secondo trame narrative più complesse

	- Compie giochi semplici di parole 
(42f)
	individua oggetti e parole con un fonema iniziale data, compie attività, giochi specifici come E’ arrivato un bastimento..

	- Comprende brani letti, racconti
 (42g)
	risponde con domande-stimolo e ritorni grafici in tema durante o a conclusione di un racconto

	LO SPAZIO, L’ ORDINE, LA MISURA 4 ANNI
	INDICATORI

	-Conta verbalmente in successione corretta fino  a 10 (43a)
	come filastrocca, al calendario...

	-Pronuncia il nome dei numeri e li abbina ad oggetti in successione fino a 5 (43b)

	conta serie di simboli (palline) - insiemi di oggetti da abbinare - particolari di un immagine da contare: gambe del gatto, corna di bue,mele sull'albero....

	-Distingue gruppi di oggetti di diversa quantità (di  +/ di -) (43c)

	indica l’insieme di cose con maggiore o minore quantità 

	-Distingue gruppi di figure di diversa quantità (di +/ di -)(43d)
	come sopra indica l’insieme di figure..

	-Abbina quantità – oggetto e quantità – simbolo (tante croci quante)  (43e)

	 in un insieme di oggetti e/o figure di 1,2,3,4, segna 1 2 3 4  crocette

	- Compie l’abbinamento quantità segno numerico (43f)

	come sopra abbina all’insieme di 1,2,3 elementi il numero dato 1,2,3

	-Abbina coppie di oggetti o figure secondo proprietà o funzione
(43g)

	es. l’uccellino col nido il pesce col lago, il cucchiaio col piatto...

	- Compie consegne che implicano il concetto di negazione e/o esclusione (prendi o segna tutti gli oggetti che non) (43h)

	in proposte ludiche es.: prendi il quadrato piccolo non rosso...scheda....sul quaderno richiesta grafica su consegna verbale e scritta per immagini....

	- Raggruppa secondo un criterio dato 
(43i)

	Risponde a "metti insieme solo le pietre piccole...solo le foglie a forma di mano.." 

	- Seria 3 oggetti dal più grande al più piccolo  o viceversa (43l)

	facciamo la famiglia delle foglie... e il b. mette in ordine

	- Usa simboli dati per compilare tabelle (43m)

	dati dei simboli circa oggetti comuni, compila parti mancanti della tabella, inserisce tante croci sulla riga del.., anche a doppia entrata (pag.71 schedario)

	- Mette in ordine una storia fino a tre sequenze  (43n)
	ordina, incolla cartoncini predisposti su storie comuni inventate, vicende vissute..

	 - Completa algoritmi (43o)

	dato un ritmo iniziale di forma e/o colore continua palla gialla rossa, o giallo rosso blu, o tondo fungo tondo fungo...

	· Consolida i concetti topologici a livello grafico(43p)

	seguita ad esperienze dirette "disegnati vicino o lontano allo scivolo", riproduce percorsi motori. Labirinti precedentemente vissuti, anche ad una certa distanza di tempo, come dopo un’uscita didattica. 

	· Discrimina le direzioni (43q)
	Datre direzioni diverse, di colore diverso, si colorano oggetti di riferimento 

	LE COSE, IL TEMPO, LA NATURA 4 ANNI
	INDICATORI

	- Osserva in modo critico e costruttivo l’ambiente e ne percepisce relazioni (44a)
	indica, nota eventi di natura, ambiente; illustra, spiega, associa eventi con processi causa effetto

	- Compie discriminazioni sulle raccolte di materiale(44b)

	es.: "mettiamo nel cerchio rosso solo le foglie....le pietre..."

	- Individua elementi comuni e\ o differenti nelle raccolte di materiali (44c)
	nota cose, qualità in comune a oggetti o eventi osservati o aspetti differenti

	- riconosce i tempi della giornata (44d)
	all’interno di storie e attività di contesto, mette in ordine i vari momenti, sequenze semplici

	- distingue un prima\ dopo (44e)
	esegue con ordine due attività conseguenti, abituali e non, dispone e\o riconosce e\o mostra correttamente due  immagini proposte di storie da porre in ordine

	· comprende processi causa- effetto  (44f)
	usa il perchè per esporre eventi, spiegare l’accadere di fatti e li pone in ordine causa-effetto

	MESSAGGI, FORME, MEDIA 4 ANNI
	INDICATORI

	- Comprende descrizioni verbali più complesse e brevi storie (45a)
	racconta ciò che ha già sentito, compie ritorni grafici circa i l racconto

	- Produce, fruisce, utilizza e scambia segni, tecniche  e prodotti (45b)
	partecipa a proposte libere e guidate nell'aula del pasticciamento (attività pittura plastiche grafiche con diverse tecniche, es. puntinismo, colora a righe, pongo, olio...)

	- Si muove a tempo di musica (45c)
	si muove secondo ritmi della musica o dati

	- Si esprime a livello mimico (45d)
	partecipa a proposte specifiche teatrali, libere o guidate offrendo gesti, pose, battute

	- Compie giochi simbolici (45e)
	fa finta di... nel gioco libero e guidato

	- Racconta sue esperienze dopo aver visto un programma televisivo o una rappresentazione teatrale, un prodotto estetico (45g)
	commenta una proposta fatta a scuola, a casa

	-Riproduce graficamente il segno relativo ad una postura che imita tale simbolo (45h)
	durante il calendario quando "scrive" il giorno della settimana, o parole chiave con aiuto dell’alfabeto corporeo

	-Si esprime, accetta e dimostra coinvolgimento ai diversi linguaggi (dialetto L2 mimo...) (45i)
	canta, risponde a domande stimolo esegue comandi, partecipa a giochi, accetta i travestimenti

	· Memorizza e ripete vocaboli e contenuti in L2 (45l)
	ripete parole frasi canzoncine

	ALFABETIZZAZIONE AL COMPUTER 4anni
	INDICATORI

	- Rispetta la macchina: attende nella fase di accensione; aspetta secondo le regole date dall’ins. (554a)
	schiaccia il mouse e pulsanti del mouse gradualmente, secondo indicazioni date, attendendo istruzioni sullo schermo, evita il clic ripetuto a caso in modo eccessivo

	- Esplora il Desktop e ne riconosce le icone (554b)
	trova le icone delle applicazioni e giochi che conosce, del cestino..

	- Usa il mouse (554c)
	sposta il cursore, clicca, evidenzia, trascina

	- Controlla il movimento del cursore sullo schermo con lo sguardo e con il movimento delle mano (554d)
	abbina il proprio clic e movimento della mano controllando ciò che accade sullo schermo

	- Si orienta in alcuni software e cd rom, Controlla le proprie azioni (Paint, Kid Pix . .) (554e)
	entra.... esce...interagisce.... sceglie le opzioni

	- Apre chiude finestre (554f)
	comincia a porre il cursore nell’apposito quadratino

	- Riconosce esplora ed usa gli strumenti (554g)
	usa matita gomme colori stampini... traccia linee, forme, colora con funzione vernice..

	- Comprende e usa alcuni termini specifici del linguaggio informatico (554h)
	come: mouse.... cliccare...trascinare.... cancellare nviare...aprire...chiudere...salvare....stampare....monitor.....tastiera.....dischetto...CD...

	-comprende processi causa-effetto (554i)
	Dice: “se clicco qui succede che...”

	- Spiega con proprie parole le procedure che ha attivato e i suoi prodotti   (554j)
	Dice: ”ho cliccato sul sipario e si è aperto.....ho preso il naso e l’ho portato lì...ho fatto un mostro...”

	- Interagisce con i compagni usando il linguaggio   informatico  (554k)
	dice” clicca qui.. scegli... ti faccio vedere .. ti spiego .. prima devi...”

	IL SE’ E L’ALTRO 4 ANNI 
	INDICATORI

	- Si riferisce alle norme sociali (64a)
	rispetta le regole nei momenti di routine, di gioco, di attività....

	- Collabora nelle attività quotidiane
(64b)
	si propone per i turni di riordino, per offrire aiuto

	- Manda a compimento un compito assegnato(64c)
	finisce attività che ha cominciato, e\o richieste

	- Compie un’attività insieme ad un altro bambino/a (64d)
	specifiche: "metti i colori nelle bacinelle...."

	- Comprende i bisogni altrui e rende interpretabili i   propri (64e)
	es. fa una torre collaborando con un altro, mette in ordine con altro, facendo la stessa cosa

	- Aiuta spontaneamente un compagno/a(64f)
	es.dice: "X piange perchè è caduto!" “non mi sento bene..”

	- Esprime i propri bisogni (64g)
	es. imbocca un compagno....lo aiuta a vestirsi/svestirsi... lo accompagna in bagno .... dice "maestra mi scappa la pipi"..."ho fame"...

	-Rispetta le regole del turn talking, aspetta il proprio turno per parlare (64h)
	quando un b. dorme, quando un gruppo lavora, si avvicina in silenzio.... in conversazioni attende che finisca l’altro di parlare

	- Rispetta i bisogni altrui (64i)
	... aspetta il turno degli altri, lascia il gioco che prima sta usando il compagno..

	- Riconosce e racconta di elementi dell’ambiente familiare e della zona abitativa e dell’ambiente esterno (64j)
	dice: “qui ci abita.. io ho visto... una volta sono venuta qui”

	- si cimenta nell’autovalutazione (64k)
	Risponde in modo coerente rispetto al reale alle domande proposte dal portfolio


	IL CORPO E IL MOVIMENTO 5 ANNI
	INDICATORI

	- È in grado di rilassarsi   (51a)
	almeno una decina di min coricati su zona morbida, anche sotto stimolo sonoro o fiaba

	- Controlla il proprio movimento in relazione al movimento degli altri e degli oggetti, in schemi spazio-temporali dati
(51b)
	supera ostacoli, coordina il proprio movimento in relazione a quello degli altri secondo un criterio dato tira/molla, afferra/lascia...dondolo lanciopalla...trasporto grossi  oggetti)

	- Riconosce la destra e la sinistra rispetto a sè (51c)
	risponde alla domanda: qual’è la tua mano ds? sx? mostra quale mano è..

	- Conosce, distingue, descrive, le principali funzioni fisiologiche associandole sommariamente ai rispettivi apparati del corpo (51d)
	durante conversazioni sull’argomento formula Hp o dà informazioni sulla respirazione digestione...), disegna il corpo dall’interno, esprime sensazioni avvertite dall’interno.

	- Consolida la coordinazione occhi-mano   (51e)      
	esegue tracce da completare sempre più complesse, grafismi proposti in tracce

	- Riproduce il proprio corpo e\o figure umane in posture complesse    (51f)
	disegna figura umana completa, anche fornita del vestiario e figura in movimento, posture specifiche (davanti, dietro, di fianco, seduta, con arti in movimento, coricata..); disegna gli elementi usati nel percorso e nella posizione in cui sono stati  piazzati, o ricorda e riproduce (es. cerchi poi birilli  poi materasso...)

	I DISCORSI E LE PAROLE 5 ANNI 
	INDICATORI

	- Commenta immagini complesse  nei particolari (52a)
	descrive immagini su libri, riviste, quadri, schede..; nomina ciò che vede con proposizioni ricche di aggettivi, anche descrizioni a livello ipotetico: “può essere.. sembra che ..”.

	- Formula frasi lessicalmente sempre più complesse (52b)
	Organizza frasi su domande stimolo (“cosa farai quest’estate?”); usa forme avverbiali aggettivi, subordinazione, due, tre tempi dei verbi; ha la pronuncia dei più complessi: r s t z

	- Riassume una vicenda letta o raccontata (52c)
	Riprende aspetti salienti e con corretta successione eventi con linguaggio e rielaborazione anche personale 

	- Riesce ad individuare le parti salienti della storia ponendole secondo il parametro ”prima - dopo”(52d)
	Dal confronto con un’esperienza vissuta, un racconto, drammatizzazione, compie ritorno grafico suddiviso in almeno 4 sequenze

	- Opportunamente stimolato esprime sue personali  valutazioni e giudizi possibilmente motivati  (52e)
	Dice ad es. “mi piace \ non mi piace perché.. è successo così perché.. secondo me..”

	- Inventa un racconto su un’immagine proposta (52f)
	Da una figura stimolo inventa eventi circa ciò che può succedere prima e\o dopo

	- Ascolta semplici poesie e ne comprende il significato (52g)
	Ascolta filastrocche rime indovinelli noti ignoti o inventati, del patrimonio culturale tradizionale e non, le commenta, spiega illustra oralmente e\o con ritorni grafici

	- Scrive spontaneamente parole (52h)
	Scrive parole e\o porzioni di parole e\o frasi, significative oltre al proprio nome, anche autodettate

	- Compone rime anche prive di significato, fa giochi di parole e semantici
(52i)
	individua oggetti e parole con un fonema iniziale data, compie attività, giochi specifici come E’ arrivato un bastimento.. compone rime, canzoni, filastrocche, trova parole che comincia per.. che contengono.. che finiscono con..



	- Completa serie di parole su modello dato (52l)   
	Copia nomi della settimana al calendario, copia e completa parole- chiave e poi frasi es: PE-A = PERA anche aiutato da figure accanto, inserisce negli spazi i grafemi mancanti

	- Individua figure che hanno parole che iniziano  con un grafema dato (52m)  
	Es. cerchia le cose dalle parole che iniziano per.. tra altre 

	- Abbina fonema a grafema (52n)
	Esegue dettato dal corporeo al fonetico

	- Individua e\o forma la monosillaba
(52o)
	Esegue schede specifiche in cui si individuano, fra parole, tutte le sillabe MA; unisce vocale per vocale una consonante per ottenere Ma Me Mi Mo Mu, anche in tabelle a doppia entrata

	Lo spazio, l’ ordine, la misura 5 anni
	INDICATORI

	- Conosce il nome dei numeri e li abbina ad oggetti in successione fino a 20 (53a)
	conta, usa strategie per (tocca col dito, separa uno per uno), conta al calendario, con filastrocche, conta simboli

	- Conta verbalmente in successione corretta fino a 30 (53b)
	ripete i n° in successione corretta

	- Compie abbinamenti quantità  - simbolo fino a 10 (53c)
	in un insieme di oggetti e/o figure di 1,2,3,4, segna 1 2 3 4  crocette

	- Distingue gruppi di oggetti di minore o maggiore quantità (53d)
	indica l’insieme maggiore o minore, tra due

	- Conosce il segno numerico (53e)
	tocca il segno numerico e lo nomina correttamente 

	- Compie l’abbinamento quantità - simbolo numerico  e viceversa (53f)
	es. abbina all’insieme di 6 figure il segno numerico 6 (da solo o scegliendo tra alcuni segni numerici dati). 

	- Completa una scala numerica data la situazione di numero mancante (53g)
	oralmente e\o graficamente inserisce il n° mancante nella serie data

	- Mette in ordine una storia di 4 o 5 sequenze (53h)
	disegna autonomamente o ordina, incolla le figure di vicende vissute, storie  narrate, inventate..... insieme

	- Classifica in base a criteri più complessi (53i)
	es. mette insieme  le foglie gialle col bordo seghettato e piccole”....

	-Seria più di 3 oggetti (53j)

	mette in ordine 3 elementi dal più alto al più basso o viceversa 

	-Riproduce correttamente percorsi eseguiti col corpo, graficamente (53k)
	Compie ritorni grafici che seguono a percorsi motori con attrezzi e spazi in sequenze che rappresentano quelle reali

	-Completa configurazioni secondo un modello dato (53l)
	Unisce puntini con delle linee secondo esempio dato, annerisce le parti con puntino (schedario p.20)

	-Individua figure uguali a un modello dato entro configurazioni complesse (53m)
	Es.: trova e segna o colora una forma nascosta entro serie di forme (v.frostig); individua figure diverse entro altre uguali

	-Individua figure girate nello stesso verso o quella, fra altre, girata in modo diverso  (53n)
	Es. colora la tazza col manico girato come quella indicata come modello; es. riproduce alcune figure nella stesa posizione e verso

	- Riconosce processi causa-effetto(53o)
	Illustra eventi specificando perchè .. o nella sequenza causa- effetto più adeguata

	-Usa simboli dati per compilare tabelle o schemi (53p)
	Completa diagrammi di flusso che sintetizzano esperienze compiute direttamente insieme; riproduce figure nella griglia secondo criteri dati; abbinamenti simboli- figure nella griglia

	-Compila tabelle a doppia entrata (53q)
	Abbina due proprietà all’interno di un prodotto cartesiano; es. forma\colore

	-Completa algoritmi (53r)
	Dato un ritmo di colori e forme completa alcune serie (es. tondo – quadro; tondo quadro triangolo; tondo giallo rosso blu..).

	-Riconosce direzioni e concetti topologici più complessi entro rappresentazioni grafiche (53s)
	Es.: colora il fiore dietro alla schiena della bimba che annaffia; colora gli alberi che stanno in mezzo a.. (schedario p.21).

	-Attribuisce un ordinale a una serie di figure (53t)
	Colora la prima mela di rosso, la seconda di giallo.. abbina 1, 2, 3, 4 a quattro figure e\osequenze

	LE COSE, IL TEMPO, LA NATURA 5 ANNI
	INDICATORI

	- Simbolizza un’esperienza in modo personale e\o concordato (54a) 
	usa ritorni grafici o simboli inventati dal bambino o dal gruppo al posti di...

	- Formula ipotesi su un’esperienza e\o su possibilità (54b)
	spiega durante le conversazioni, schema di ricerca-azioni, lettura d'immagini su schede specifiche “e se...forse”

	- Formula piani di azione tenendo conto dei risultati (54c)
	es.: “allora ...se.....allora..”

	- Sa mantenere nel tempo le successioni  di un’esperienza (54d)
	“mi ricordo...sai che una volta.." racconta esperienze e eventi conclusi, storie di giorni precedenti, compila diagrammi di flusso guidati

	- Comprende i problemi della natura e intuisce la possibilità di intervenire positivamente (54e)
	in conversazioni dice ad es.: “...si può fare ....”

	- Formula ipotesi sulle possibilità (54f)
	alla domanda-stimolo: “che cosa si potrebbe?...” il bambino risponde

	-fornisce elementi utili ad una ricerca e collabora alla rielaborazione degli elementi utili alla ricerca (54g)
	confronta- analizza- sintetizza attraverso i suoi interventi

	MESSAGGI, FORME, MEDIA 5 ANNI
	INDICATORI

	- Interpreta drammatizzando una storia ascoltata(55a)
	interpreta mimo + parola, personaggi di una storia spontaneamente e\o in modo guidato, accetta i travestimenti

	- Inventa movimenti su un brano musicale  (55b)
	si muove spontaneamente e\o su modello

	- Interpreta un brano musicale graficamente (55c)
	dopo ascolto o durante compie ritorno grafico, disegnando forme e colori abbinati a suoni o con soluzioni spontanee

	-Esprime proprie opinioni e \o affermazioni critiche su un prodotto estetico e\o mass-mediale (poesia, quadro, foto, video, brano musicale) (55d)
	in conversazioni dice "mi sembra..” “..mi ha fatto venire in mente....”, mi piace o non mi piace perchè...” spiega, compie prodotti grafico nuovi, non  imitati da altri

	- Esegue un prodotto grafico-pittorico ricco di elementi ed affina capacità estetiche/grafiche  (55e)
	esegue prodotti ricchi di particolari e colori, non imitati

	- Spiega il proprio prodotto (55f) 
	illustra tramite linguaggio  verbale

	- Utilizza diverse tecniche o le inventa
(55g)
	usa materiali a disposizione e abbinamenti nuovi e creativi

	- Si esprime ed apprezza diversi linguaggi (drammatizzazioni, dialetto, L2..) (55h)
	canta, risponde a domande stimolo esegue comandi, partecipa a giochi, accetta i travestimenti

	- Memorizza e ripete vocaboli e contenuti in L2 (55i)
	partecipa ad attività guidate in L2 con battute, canzoni, filastrocche, giochi, prova a ripetere vocaboli rispetto al modello, in modo esatto o approssimato

	- Comunica in L2 in semplici contesti diversi dai soliti (55j)
	applica a nuovi contesti battute parole frasi già note.

	ALFABETIZZAZIONE AL COMPUTER 5 ANNI 
	INDICATORI

	- Rispetta la macchina: attende nella fase di accensione; aspetta secondo le regole date dall’ins. (555a)
	schiaccia il mouse e pulsanti del mouse gradualmente, secondo indicazioni date, attendendo istruzioni sullo schermo, evita il clic ripetuto a caso in modo eccessivo

	- Esplora il Desktop e ne riconosce le icone (555b)
	trova le icone delle applicazioni e giochi che conosce, del cestino..

	- Usa il mouse (555c)
	sposta il cursore, clicca, evidenzia, trascina

	-controlla il movimento del cursore sullo schermo con lo sguardo e con il movimento delle mano (555d)
	abbina il proprio clic e movimento della mano controllando ciò che accade sullo schermo

	- Si orienta in alcuni software e cd rom (Paint,  Kid Pix.. ) (555e)
	entra.... esce...interagisce.... sceglie le opzioni; traccia linee, forme, colora con funzione vernice..

	- Apre e chiude finestre (555f)
	comincia a porre il cursore nell’apposito quadratino

	- Riconosce e usa alcuni grafemi della tastiera (555g)
	cerca e trova i tasti necessari per scrivere proprio nome e semplici parole

	- Riconosce esplora ed usa gli strumenti (555h)
	.. usa matita gomme colori stampini...... scorre menu a tendina..

	- Entra, esce dal software, utilizza procedure più complesse per accendere, spegnere il computer (555i)
	segue le procedure indicate per ogni operazione, le suggerisce ad altri; controlla le proprie azioni, clicca, conosce gli effetti

	- Comprende e usa termini specifici del linguaggio informatico (555j)
	come: mouse.... cliccare...trascinare.... cancellare nviare...aprire...chiudere...salvare....stampare....monitor.....tastiera.....dischetto...CD...

	- Comprende processi causa-effetto (555j)
	dice: “se clicco qui succede che...” 

	- Spiega con proprie parole le procedure  che ha attivato e i suoi prodotti (555k)
	“ho cliccato sul sipario e si è aperto.....ho preso il naso e l’ho portato lì...ho fatto un mostro...”

	- Spiega che cosa sia per lui un computer (555l)
	spiega “per me sembra.. serve a .. funziona..”

	- Interagisce con i compagni usando il linguaggio      informatico (555m)
	dice” clicca qui.. scegli... ti faccio vedere .. ti spiego .. prima devi...”

	IL SE’ E L’ALTRO 5 ANNI 
	INDICATORI

	- Riconosce e racconta di elementi del mondo esterno (65a)

	racconta, in conversazioni guidate e spontanee di eventi familiari e non, dice: “in quel posto ci abita.. io ho visto... una volta sono andato..”

	- Riconosce e racconta agli altri il proprio vissuto (65b)
	racconta, in conversazioni guidate e spontanee, di ciò che ha visto e sentito

	- Rispetta le norme sociali (65c)
	conosce e rispetta regole comportamento, di vita quotidiana routine nel gioco

	- Ascolta e ricerca l’opinione altrui (65d)
	aspetta che gli altri finiscano di parlare, utilizza ciò che dicono e\o chiede loro parere, di adulti e bambini

	- Collabora alle attività (65e)
	partecipa alle attività di riordino, a reperire i materiali se gli è richiesto

	- Offre il proprio aiuto (65f)
	partecipa alle attività di riordino, a reperire i materiali spontaneamente, individuando anche novi bisogni nel contesto

	- Ricerca spiegazioni su nascita - morte, sui motivi di particolari fatti ed eventi del mondo, che lo colpiscono, sulle ragioni di diverse azioni degli adulti su Dio e Gesù (65g)
	ascolta e chiede informazioni, racconti tratti dal Vangelo, fiabe che narrano eventi di azioni ed effetti della vita relazionale, in conversazioni, ritorni grafici, durante attività di IRC.

	- riesce ad autovalutarsi (65h)
	Risponde in modo coerente rispetto al reale alle domande proposte dal portaolio; dimostra di sapere che cosa sa, sa fare, e alcuni suoi limiti o incertezze.


