TEACHING WITH PUPPET DI VANESSA REILLY

Come usare i pupazzi per insegnare l’inglese


I bambini sono pieni di immaginazione e la fantasia è una parte importante del loro mondo.

Usate questo aspetto a vostro vantaggio e introducere un pupazzo nella lezione di inglese. Si

tratta di un’esperienza a lungo provata da molti insegnanti che ne hanno verificato la reale

efficacia.

All’inizio l’insegnante presenta il pupazzo ai bambini dicendo loro che sa parlare solo inglese.

La presenza in classe di ‘qualcuno’ che parla solo inglese fa nascere nei bambini l’esigenza di

esprimersi in L2, espediente utile poiché essi sono consapevoli che la propria insegnante parla

la loro stessa lingua.

Il vostro pupazzo inglese può essere di qualunque tipo. Potete usare un orsacchiotto o qualsiasi

altro personaggio.

1. Prima di presentare il pupazzo

Spedite un biglietto da parte del pupazzo alla classe, in modo da far nascere nei bambini curiosità

verso il nuovo personaggio.

2. Presentate il pupazzo ai bambini: “Hello. Bye, bye”

Mostrate il pupazzo ai bambini e dite “Hello”, facendo in modo che la classe segua il vostro

esempio. Girate fra i banchi lasciando che i bambini lo accarezzino e incoraggiateli a dire “Hello”

al pupazzo. Fate scomparire il pupazzo dietro la schiena e dite “Bye, bye”. Fate apparire e

scomparire il pupazzo nascondendolo sotto un banco o in uno zainetto, in modo che i bambini

capiscano la differenza fra le due forme di saluto.

1. Chiedete ai bambini di scegliere un nome per il pupazzo. (Da ora in poi lo chiameremo

Sneezy*).

2. Mostrate loro da dove viene Sneezy usando una cartina della Gran Bretagna o di un altro

paese anglofono.

3. Decidete il giorno del suo compleanno e organizzate una festa per festeggiarlo. Preparate

dei biglietti di auguri e dite ai bambini di scriverli in inglese.

4. Quando andate da qualche parte, portate Sneezy con voi. Scattategli una foto e mandatela

con un biglietto alla classe da parte di Sneezy.

5. Usate Sneezy per tenere tranquilli i bambini. Dite: “Sneezy doesn’t like noise. He’s

frightened.”

I bambini che si sono comportati particolarmente bene o hanno

provato a parlare inglese possono portare Sneezy a casa con loro.

Il giorno successivo racconteranno ai compagni in italiano cosa

ha mangiato Sneezy per cena, a che ora è andato a letto, se si è

comportato bene e così via.                                                                                                              3. “Warm Up”

Sneezy può essere utilizzato per un’attività di warm up. All’inizio si limiterà a

chiedere ai bambini i loro nomi, ma via via che i bambini progrediscono potete

inserire strutture più complesse, p.es. “What’s your favourite colour/number?”,

“Do you like…?”, “Can I have a…?” e così via.

4. Dare istruzioni

Il pupazzo può eseguire le azioni della maggior parte delle istruzioni impartite

alla classe: “Stand up.” “Sit down.” “Colour.” “Cut.” “Draw.” È una buona idea

che il pupazzo mimi le istruzioni usando all’inizio oggetti di classe, in modo

che i bambini vedano esattamente cosa devono fare.

5. Il giorno del pupazzo

Stabilite un giorno in cui i bambini portano da casa un pupazzo o qualunque

altro giocattolo simile. In classe presenteranno il proprio pupazzo: “My name is…”.

N.B. Se inserite questo momento più avanti nella programmazione, i bambini potranno esercitarsi

in un maggior numero di strutture linguistiche dando informazioni sul proprio pupazzo, p.es.

“I like bananas and pizza. My favourite colour is…”.

6. A cosa pensa Sneezy?

Attaccate alla lavagna le flashcards di alcune parole che volete insegnare. Dite ai bambini che

il pupazzo sta pensando a una delle parole (“Sneezy is thinking of one of these words”) e che

tocca a loro indovinare qual è la parola. Il pupazzo va in giro per la classe sollecitando le risposte

dei bambini. Muoverà la testa in senso affermativo o negativo a seconda che la risposta sia o

meno corretta. Il bambino che indovina la parola giusta riceve la flashcard da tenere in mano.

7. “Passa Sneezy”

Dite ai bambini che farete sentire loro della musica e che dovranno passarsi Sneezy da uno

all’altro finché la musica finisce. A quel punto, il bambino che ha il pupazzo se lo mette sulla

mano e dice qualcosa in inglese o rivolge una domanda in inglese a Sneezy o a un compagno.

Fate partire di nuovo la musica per continuare l’attività.

8. “Sneezy dice…”

Giocate al gioco “Simon Says…” ma usate il nome del vostro pupazzo, in modo che sia lui a dare

le istruzioni che i bambini dovranno seguire.

9. “Yes/No”

Mostrate Sneezy alla classe. Scegliete un bambino e fatelo girare con la schiena verso i compagni.

Nascondete il pupazzo da qualche parte. Dite al bambino di girarsi verso i compagni e chiedetegli

“Where’s Sneezy?”. Gli altri bambini gli diranno “No” finché il bambino non sarà abbastanza

vicino al luogo in cui il pupazzo è nascosto, a quel punto diranno “Yes”. Una variante può essere

quella di ripetere l’attività ma questa volta dicendo “Hot/Cold” per guidare il bambino verso il

pupazzo. (Cold = non è ancora vicino. Hot = è molto vicino.)

10. Semafori

Ripetete la procedura dell’attività precedente, ma questa volta usando i colori del semaforo

(traffic light) per dirigere il bambino. Spiegate al bambino che: Green = Go!, Yellow = Slow down!,

Red = Stop! Il bambino comincia a muoversi per la classe. Dite “Green” finché il bambino non

si avvicina al pupazzo. A quel punto dite “Yellow” per farlo rallentare. Quando il bambino è molto

vicino dite “Red” per farlo fermare e fargli cercare il pupazzo. Il gioco continua con un altro

bambino. I bambini stessi possono nascondere il pupazzo e guidare il compagno nella sua ricerca.
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