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INTRODUZIONE

La teoria delle intelligenze multiple di H. Gardner sostiene che :

· Tutti noi possediamo diversamente un po’ di tutte le intelligenze.

· Ciascuno di noi ha una composizione diversa delle intelligenze.

· Queste intelligenze sono situate in diverse parti del cervello e possono lavorare insieme o separatamente. 

· Queste intelligenze sono tipiche dell’essere umano e lo caratterizzano.

LE AREE DELLE  7 INTELLIGENZE SONO :

Linguistico Verbale

La capacità di usare la lingua per esprimersi e per capire

Logico Matematica

La capacità di capire i principi sottesi ai sistemi

Visivo Spaziale

La capacità di rappresentare internamente il mondo  in termini di  relazioni spaziali

Musicale Ritmica
L’abilità di pensare in musica, di distinguere e di ripetere ritmi

Cinestetica

La capacità di usare l’intero corpo o parti di esso per risolvere problemi o fare qualcosa.

Interpersonale o sociale

L’abilità di rapportarsi e capire altre persone.

Intrapersonale o creativa

La capacità di capire se stessi, di sapere cosa sai fare.

I programmi della scuola primaria sottolineano che l’apprendimento avviene attraverso tutti i canali di trasmissione disponibili tramite diversificati tipi di intelligenza dei quali l’ individuo è dotato.

L’insegnante dovrebbe tener conto che ogni alunno apprende in modo differente dal suo compagno, perciò  la strategia adottata non dovrà essere una ed unica, ma  “costruita a misura” e sviluppata  per poter stimolare tutti i tipi di intelligenza e svilupparne le differenti potenzialità cognitive .

Per poter far ciò l’insegnante deve prima individuare le aree maggiormente sviluppate in ciascun allievo tramite l’ osservazione delle attività e l’ascolto  e poi indirizzare ogni alunno all’ attività per la quale è predisposto.

Secondo le più recenti ricerche neurolinguistiche i bambini imparano meglio quando durante il processo di apprendimento vengono attivati tutti i canali sensoriali.

Per Gardner il metodo migliore per trasmettere le lingue straniere si fonda sulla possibilità di insegnare la lingua spazialmente, musicalmente, cinestaticamente, oltre che attraverso l’acquisizione linguistico-grammaticale.

In particolar modo per la lingua inglese, dove l’ascolto  deve essere proposto prima del parlato, è importante programmare attività che puntano alla partecipazione attiva attraverso l’uso di filastrocche, drammatizzazione, giochi,  ascolto di storie , danze e attività manuali singole e di gruppo. 
Stimolare l’immaginazione e i diversi tipi di “intelligenza” presenti nella classe, in modo tale da sviluppare potenzialità e intervenire sulle difficoltà d’apprendimento.

Cosa amano fare i soggetti con un’ intelligenza linguistico-verbale?

· Scrivere lettere, poesie, storie, descrizioni 

· Condurre una discussione o un dibattito 

· Creare delle registrazioni su cassetta 

· Fare una presentazione orale 

· Tenere un diario 

· Creare giochi di parole 

· Fare interviste 

· Creare slogan 

Gli studenti con intelligenza logico-matematica amano….


· Compilare liste o organizzare fatti 

· Usare forme di ragionamento deduttivo 

· Usare simboli astratti e formule 

· Risolvere problemi logici o storici 

· Risolvere indovinelli 

· Analizzare dati 

· Usare grafici 

· lavorare con sequenze di numeri 

· Utilizzare il computer 

· Decifrare codici 

· Creare o identificare forme 

· Fare ipotesi 
Chi ha un’intelligenza naturalistica ama….
· Classificare specie di piante e di animali 

· Lavorare all’aria aperta 

· Collezionare oggetti della natura 

· Fare osservazioni del cielo 

· Utilizzare strumenti scientifici per osservare la natura 

· Fare progetti sulla catena alimentare, sul ciclo dell’acqua e sull’ambiente 

· Far parte di gruppi di protezione dell’ambiente 

· Occuparsi di problemi ambientali 

Chi ha un’intelligenza spaziale ama...
· Creare tabelle, grafici o diagrammi

· Creare pagine web o presentazioni in Power Point

· Fare film o album fotografici

· Fare una mappa mentale

· Creare collage

· Fare una scultura

· Usare i colori e le forme

· Usare ‘fantasie guidate’

· Far finta di essere qualcun altro

Chi ha un’intelligenza musicale ama….
· Scrivere o cantare le materie che studia 

· Scoprire il ritmo di ciò che apprende 

· Scoprire titoli che lo aiutino a spiegare i contenuti 

· Creare un gioco musicale 

· Studiare con la musica 

· Ricorrere a metafore musicali 

· Creare strumenti musicali 

· Usare percussioni

Chi ha un’intelligenza cinestetica ama...

· Creare un movimento di danza
· Fare un gioco di ruolo

· Usare gesti fisici per comunicare un’idea
· Fare attività di manipolazione
· Costruire modelli
· Fare sport tipo arti marziali

· Fare giochi da tavolo
· Rimettere insieme i pezzi di un puzzle

· Partecipare a o creare una caccia al tesoro

· Recitare

Chi ha un’intelligenza interpersonale riesce bene a...

· rispondere (dare un feedback) a docenti o ad alunni 

· intuire i sentimenti degli altri 

· sviluppare capacità empatiche 

· dividere il lavoro 

· comunicare direttamente 

· usare strategie di cooperazione 

· ricevere un feedback 

· capire le motivazioni degli altri 

· fare progetti di gruppo 

· insegnare qualcosa a qualcuno 

· creare ruoli nei gruppi 

· recitare in una commedia o in una simulazione 

Chi ha un’intelligenza intrapersonale ama...
· Tenere un diario 

· darsi obiettivi a medio e lungo termine 

· capire se l’oggetto del proprio studio sarà o non sarà importante nella vita 

· descrivere le proprie emozioni su un argomento 

· valutare il proprio lavoro 

· descrivere le proprie forze e debolezze 

· svolgere un progetto individuale 

· darsi scadenze per il completamento dei lavori di classe 

· avere momenti di silenzio per riflettere 

· usare tecniche metacognitive 

· avere la possibilità di processare le informazioni emotivamente 

· usare abilità di concentrazione 

COSA POSSIAMO FARE IN CLASSE ?

-Individuare le diverse forme di intelligenza dei nostri allievi.
-Aiutare gli allievi a riconoscere a riflettere sulle proprie abitudini di studio e sulle proprie preferenze.

-Insegnare e fare utilizzare agli allievi le strategie di apprendimento e la riflessione su come apprendono meglio in modo sistematico.
-Riflettere sulle nostre personali convinzioni sull’insegnamento, sulla nostra disciplina e sull’apprendimento.
LE ATTIVITA’ PROPOSTE

Nella scuola primaria è possibile realizzare  progetti che stimolano tutte le 7 intelligenze degli alunni diversificandoli a seconda della classe d'appartenenza e della programmazione di lingua inglese.

Eccone un esempio utilizzato durante l’anno scolastico 2004-2005 nelle classi

 1 A-B; 

 2 A- B- C;

 3 B- C; 

 5 A

CLASSE I

Unità di apprendimento: TOYS – Giocattoli

	AREA
	 Es.ATTIVITA’

	 Linguistica
	 L’alunno ripete i nuovi vocaboli ascoltati dall’insegnante o dalla cassetta indicando  le immagini sul proprio libro o alla lavagna : BALL- DOLL- TRAIN- PLANE- BIKE- CAR.
Ricopia i vocaboli sul quaderno  abbinandoli alla parola (allegato 1).


	Logico-matematica
	Conta i toys e ripeti i loro nomi (allegato 2 )

	Spaziale o visiva
	Abbina il disegno al vocabolo esatto
(allegato 3 )

	Musicale 
	SONG: “ My toys ” ascolta la canzone e canta sulla base .

	Cinestetica 
	Gioco: “ the touch game”
 l’insegnante pronuncia a voce alta i 

Comandi: ” Touch the BIKE! ” i bambini devono correre verso la flashcards appesa in classe corrispondente alla bici. 

Si prosegue con altri toys.

	Sociale


	A turno i bambini si presentano alla classe dichiarando il nome del loro toys preferito con la formula : 
my favourite toy is.......

	Creativa 
	Costruisci la casetta dei giocattoli ritaglia e incolla ( allegato 4).


CLASSE II

Unità di apprendimento :  CLASSROOM-  La classe

	AREA
	Es. ATTIVITA’

	 Linguistica
	I bambini ascoltano, leggono e ricopiano i vocaboli sul quaderno (allegato 5) .

	Logico-matematica
	Trova le parole riordinando le lettere confuse: odor=door/ sked=desk/ wdowin= window ecc..

	Spaziale 
	I bambini rappresentano con un disegno la loro aula descrivendo in inglese l’arredamento .

	Musicale e cinestetica
	SONG: “ In my class I touch....”

Ascolta e tocca gli oggetti che

senti  nominare.

	Sociale


	GAME : a coppie i bambini domandano ad un compagno 

What’s “sedia” in english?

Risposta : It’s  “chair”.

	Creativa 
	DRAW... I bambini disegnano a loro piacere gli oggetti descritti nella frase.
(allegato 6).


CLASSE III

Unità di apprendimento : CLOTHES - I vestiti

	AREA
	ES. ATTIVITA’

	 Linguistica
	Ricopia i nomi dei vestiti  dividendoli in estivi-summer ed invernali-winter
(Allegato 7).

	Logico-matematica
	Completa il paragrafo con le lettere mancanti; circonda gli indumenti invernali (allegato 8).

	Spaziale 
	Ritaglia e incolla sul cartellone di classe indumenti vari.

	Musicale e cinestetica
	SONG:  “I put on ..” 

Ascolta e indica i tuoi vestiti.

	Sociale


	Descrivi alla classe il tuo abbigliamento ( allegato 9).

	Creativa 
	Crea la tua valigia ( allegato 10 ).


CLASSE V 
Unità di apprendimento :  La cultura inglese
In una classe v della scuola primaria è possibile realizzare un progetto sulla cultura inglese stimolando tutte le 7 intelligenze degli alunni:

· si propone alla classe la realizzazione di un cartellone per presentare la civilta’ inglese.

· Vengono scritti alla lavagna 7 nomi di gruppi di lavoro, all’interno dei quali ogni bambino si inserira’ scegliendo quello piu’ vicino alle sue preferenze.

· 1 gruppo : la storia (area linguistica)- cercare notizie storiche o di attualità riguardanti la Gran Bretagna.

· 2 gruppo : cartine e dati ( area logico-matematica) – cercare statistiche, cartine, dati da inserire nel cartellone riguardanti la popolazione inglese e il suo territorio.

· 3 gruppo : immagini ( area spaziale-visiva) – ritagliare o stampare immagini di monumenti, luoghi importanti, personaggi famosi del mondo politico, dello spettacolo o dello sport inglese.

· 4 gruppo :  tradizioni, giochi e oggetti simbolo ( area cinestetica) – trovare oggetti simbolo della cultura inglese ( la bustina del the, la bandiera, il doppio bus rosso, il cappello  nero dei poliziotti, la cabina del telefono , i teddy bear...); trovare tradizioni o giochi popolari della tradizione inglese (giochi per bambini, per Halloween, Christmas...).

· 5 gruppo : l’intervista ( area sociale) intervista parenti e/o amici che sono stati in Bran Bretagna riportando le loro impressioni sulla vita inglese.

· 6 gruppo : il cartellone (area creativa) crea il titolo del cartellone con i pennarelli e disegna la bandiera della Gran Bretagna, organizza lo spazio del cartellone inventando  cornici o riquadri per i diversi argomenti.

· 7 gruppo : musica  (area musicale-ritmica) ricerca canzoni tradizionali, filastrocche della cultura inglese o testi di canzoni di gruppi inglesi (es. i Beatels).
La classe 5 A ha realizzato in questo modo quattro cartelloni rappresentanti la cultura Inglese, Americana, Australiana e Canadese, oltre ad approfondire argomenti culturali di questi paesi, in particolare le festività natalizie, pasquali, school in U.S.A., british sports, tipical food, Saint Valentine, Thanksgiving Day (allegati 11).

CONCLUSIONI
Per sostenere e rafforzare l’apprendimento nelle classi occorrerebbe innanzitutto che i docenti riuscissero ad osservare con attenzione quanto stimola la curiosità ed il coinvolgimento degli allievi durante una lezione e , di conseguenza, genera apprendimento, e cosa invece rende i propri allievi apatici e passivi al punto da generare un processo di auto esclusione che sembra a volte irreversibile.
L’utilizzo della teoria di Gardner senza dubbio rende il lavoro dell’insegnante vario e creativo.

