PROGETTO DI UTILIZZO DELLE ORE DI CONTEMPORANEITà

Scuola Primaria  classe seconda      

	Titolo/contenuto dell’attività
	LABORATORIO DI INFORMATICA

	Classi e/o gruppi di alunni coinvolti
	Classe seconda

	Motivazioni

del progetto
	La familiarizzazione con lo strumento informatico si realizza mediante l’acquisizione di una serie di procedure di base che ne permettono il funzionamento e la buona gestione; è importante educare i bambini all’uso corretto degli strumenti informatici, tuttavia l’elevato numero di alunni di questa classe non permetterebbe un contatto efficace con il computer e pertanto si ritiene necessario dividere la classe in due gruppi per facilitare l’esecuzione del progetto.

	Discipline di

riferimento
	MATEMATICA

TECNOLOGIA

INFORMATICA

	Nomi docenti coinvolti:

rispettivi ruoli ed azioni
	l’insegnante si occupa della progettazione e dell’esecuzione delle attività da svolgere a computer;

l’insegnante cura l’approfondimento di alcune attività di matematica da affrontare con piccoli gruppi in modo da garantire un messaggio più preciso 

	Risultati attesi
	Ci si attende un miglioramento nell’uso delle tecnologie informatiche già apprese lo scorso anno; un approfondimento nella conoscenza e nell’uso del PC soprattutto in ambito logico-matematico.


	Obiettivi specifici

(conoscenze, abilità, comportamenti, relazioni …)
	Gli obiettivi che si intendono perseguire sono:

· saper accendere e spegnere correttamente il computer

· utilizzare in modo adeguato il mouse e la tastiera

· avviare in maniera corretta il programma da usare (es. Word, Paint, Internet)

· saper eseguire semplici giochi matematici

· saper lavorare con Paint

· saper costruire una tabella

	Tempi 

(durata complessiva, articolazione oraria…)
	Il progetto verrà effettuato per 2 ore settimanali il venerdì dalle 10.45 alle 12.45 suddividendo la classe in due gruppi omogenei. L’ipotesi è quella di realizzare l’attività nel secondo quadrimestre o non appena risulti ripristinata l’aula computer attualmente non utilizzabile per i lavori al nuovo edificio scolastico. Nel frattempo si effettueranno attività di recupero o potenziamento a seconda delle necessità.

	Articolazione dell’attività
	Il progetto viene effettuato per 2 ore settimanali suddividendo la classe in due gruppi omogenei. In momenti alterni un gruppo di alunni rimane in classe per un’attività di matematica mentre il secondo gruppo svolge l’attività progettuale in aula computer e viceversa.

Poiché la classe seconda è molto numerosa, la suddivisione in due gruppi si rende necessaria affinché ciascun bambino (o quasi) abbia un computer a disposizione con cui lavorare. 

Il numero limitato di alunni consente di seguire ciascun bambino in modo adeguato sia per quanta riguarda il lavoro in classe che in aula computer.

L’ora che ciascun gruppo effettua in aula di informatica fa parte del pacchetto di ore opzionali previste dal POF di Istituto.

	Metodologia  di lavoro

. degli alunni 

. dei docenti
	Un efficace punto di partenza sarà lo svolgimento di attività prevalentemente ludiche come giochi, disegni, passatempi finalizzati allo scopo didattico che garantiscono l’apprendimento di alcune componenti essenziali all’uso del computer come il mouse e la tastiera.

I bambini avranno inoltre la possibilità di “navigare” nel mare informatico (guidati e seguiti dall’insegnante) per visitare alcuni siti per bambini

	Verifiche e valutazione
	La maggior parte delle attività prevede già un momento di verifica in quanto riferisce al bambino se il percorso svolto è corretto o meno, in una forma di autovalutazione. 

Al termine del percorso si intende fornire a ciascun bambino una “Patente di tastiera” che certificherà gli apprendimenti conseguiti con il progetto. 

Una copia della patente verrà allegata al portfolio degli alunni.

	Valutazione complessiva
	


